MegaMisja
czyli edukacja cyfrowa w sSwietlicach

Obstuga tabletéw, laptopoéw czy smartfondw jest dla najmtodszych... dziecinnie
prosta. Nie znaczy to jednak, ze dzieci Swiadomie ich uzywaja, dlatego warto
uczy¢ je madrego i kreatywnego wykorzystania nowych technologii.

Z powodzeniem robi to program MegaMisja.

Misja Swietlic
MegaMisja jest pierwszym w Polsce kompleksowym programem edukacji
cyfrowej skierowanym do $wietlic szkolnych. Jego cel to przygotowanie dzieci

w wieku 6-10 lat do bezpiecznego i kreatywnego korzystania z technologii
cyfrowych, a zarazem wzbogacenie oferty zaje¢ swietlicowych.

W ciagu 10 miesiecy roku szkolnego dzieci, dzieki programowi Fundacji Orange,
poszerzaja wiedze w réznych obszarach tematycznych (dostepnych takze
on line dla wszystkich zainteresowanych):

= kKorzystanie z informaciji

= dziecko w $rodowisku medialnym

= jezyk mediow

= prawo (prawo do informacji, prawa autorskie, plagiat)
= kreatywne korzystanie z mediéw

= bezpieczenstwo w komunikacji i mediach

= etyka i wartosci w komunikacji i mediach

= ekonomiczne aspekty dziatania mediéw

= kompetencje cyfrowe

= mobilne bezpieczenstwo

Najmfodsi pracujg w grupach, a podejmujac kolejne zadania,
zdobywajg punkty, ktére zamieniaja na nagrody dla swojej swietlicy:
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Sprzet ok Materia Gry, zabawki
multimedialny Ksigzki plastyczge edl’Jkacyjne

Co wazne, MegaMisja nie polega jedynie na zajeciach przy komputerze.
Uczniowie robig to, co lubig najbardziej: rysuja, wycinaja i dyskutuja. Postepy
uczestnikdw w programie mozna obserwowac poprzez platforme internetowa:
www.megamisja.pl.

Honorowymi ambasadorami programu sg aktorka, Magdalena Kumorek

oraz pisarz, Grzegorz Kasdepke. W wybranych swietlicach odbywaja

sie spotkania z ambasadorami.



Misja nauczyciela

Nauczyciele przystepujacy do programu MegaMisja otrzymuja dostep do
platformy internetowej, czyli do:

= osadzonych w przyjaznej fabule scenariuszy zaje¢ swietlicowych dla dzieci
w wieku 6-10 lat,

= filméw poradnikowych wprowadzajgcych do tematyki zajec,

= pomystoéw na rozwijanie cyfrowych kompetenciji dzieci,

= mozliwosci wymiany doswiadczen z wychowawcami swietlic w catej Polsce

Sukcesy programu

MegaMisja zostata nagrodzona przez Forum Odpowiedzialnego Biznesu.
Program zostat wyrézniony w projekcie ,,Edukacyjne dziatania biznesu.

Lista najbardziej znaczacych inicjatyw”, sposréd 271 inicjatyw zgtoszonych przez
firmy i fundacje korporacyjne.

Proces naboru

Zainteresowani udziatem w programie moga zgtosi¢ do niego swoja szkote podczas
wiosennego naboru. Nalezy wypetni¢ formularz dostepny na stronie megamisja.pl
Do zgtoszenia trzeba dotaczy¢ krotki filmik — zaproszenie MegaMisji do swietlicy.
Wyniki konkursu ogtaszane sa pod koniec maja, a w wybranych przez komisje
szkotach zajecia ruszajg we wrzesniu i trwajg do konca roku szkolnego.

— Obecnie w programie bierze udziat 350
Swietlic szkolnych, obejmujgcych swoimi
dziataniami kilka tysiecy dzieci.
Najmtodsi sprawnie obstuguja
smartfony, tablety,czy laptopy, jednak
umiejetnosci techniczne to nie wszystko.
Wazne jest Swiadome korzystanie z technologii,

) dlatego warto nauczy¢ dzieci ich madrego
i kreatywnego wykorzystywania. Mozna to
zrobi¢ poprzez zabawe w grupie,w szkolnej $wietlicy,
gdzie dzieci spedzajg duzo czasu poza lekcjami —
Krzysztof Kosinski, koordynator MegaMisji, Fundacja Orange

Partnerami merytorycznymi programu sa: Fundacja Nowoczesna Polska, Fundacja Highlight/inaczej oraz
Centrum Cyfrowe Projekt: Polska. Partnerem honorowym jest: Ministerstwo Cyfryzacji.

Zzi:2 Fundacja

taczy, uczy, inspiruje www.megamisja.pl



